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Cei 4 C ai

INSTITUTI PARTICIPANTE

DIN JUDETUL IAS| educat iei cu
—Scoala Profesionala Coarnele NS
Capre Al si tehnici
—Scoala Profesionala Focuri de realizare
—Scoala Gimnaziala ,,loanid 3 poves,stilor.

Romanescu” Romanesti
—Scoala Gimnaziala Horlesti
—Liceul Teoretic “lon Neculce” lasi



Consideratii privind experienta
programului Erasmus+

IMAGINE GENERATA CUAJUTORUL /

Cum putem integra resursele Al in
mediul educational intr-un mod etic. In
acest scop, a avut loc o discutie.

Activitati creative menite sa faciliteze
interactiunea participantilor

— Gandirea vizuala

— Provocarea celor 30 de cercuri
— Quick Draw




—Crearea de prompturi eficiente pentru generarea de
imagini,

—Folosirea unui Al pentru a imita discursul unei
persoane dintr-o anumita perioada istorica

— Explore and Write

— Create and Critique

— How to build your character from Binary.

— Sesiuni de brainstorming

— Oferirea de feedback participantilor

— Munca pe echipe
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 Communication
e Collaboration

e Critical Thinking
* Creative Thinking




IMAGINE GENERATA CU AJUTORUL A

- =

Cum am dezvoltat cei 4 C ai
educatiei la curs?

—’_ (creativity) in dezvoltarea

naratiunilor si gasirea unor sugestii eficiente.

—»_(comunication) atat intre colegii de

echipa, cat si in timpul prezentarilor.

— [WBIEEEIBIE (colaboration) Toti participantii au
utilizat Al pentru a contribui la poveste.

—>_(critical thinking) Am observat ca

un Al poate comite si erori.




Atelierul de exercitii

[5s:. - [CEIEEER: Mihai Balaj, Scoala Profesionala Focuri

» —stimularea gandirii critice prin crearea de exercitii utilizand Chat GPT
—promovarea colaborarii si comunicarii prin munca in echipa in realizarea exercitiilor
Descrierea activitatii
Elevii au fost impartiti in grupuri, fiecare grup generand un exercitiu in ChatGPT.
Grupele aveau acces si la cheia de raspunsuri. Acestia si-au notat exercitiile, iar
ulterior le-au transcris pe tabla.

Dispozitivele lor au fost colectate pentru a preveni eventualele tentative de frauda.
Elevii s-au corectat reciproc.

Ai Image Gen

—stimularea gandirii critice prin generarea de imagini pentru
subiecte de gramatica si vocabular

— promovarea creativitatii prin utilizarea de prompturi variate
—imbunatatirea colabaorarii si comunicarii prin munca in echipa
Descrierea activitatii

Elevii au fost organizati in grupuri, fiecare avand sarcina de a
crea, conform unui model furnizat, o imagine pe tabla.

Ulterior, imaginile create au fost distribuite pe un Google Drive.
Aceasta metoda a fost utilizata pentru a preda adjectivul, dar si
pentru a invata verbele de actiune.
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Cojocaru Lucian-Simion / profesor de matematica
*Liceul Teoretic ,lon Neculce” lasi

*Liceul Tehnologic UCECOM ,,Spiru Haret” lasi
* Prezentarea proiectului si discutii cu colegii din cele

doua licee, dar si din afara lor
* Realizarea de activitati la clasa, utilizand
instrumentele si tehnicile descoperite in timpul
cursului
Realizarea de produse ale activi

tatii de catre elevi
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SONTU ALINA - NICOLETA
Scoala Gimnaziala Horlesti

7.7 Ce am aplicat la clasd. *Clasa a VllI-a*

o Activitati de tip ,dialog virtual” intre personaje literare cu
ChatGPT/Character.ai

o Dezbateri si reflectii pe baza imaginilor generate Al

o Generarea de poezii in stilul autorilor studiati (in limbile romana
si engleza).

With starry eyes an



12 Ce am aplicat la clas3.

*Clasa a VI-a*

Crearea de fise de lucru digitale asistate de Al

Crearea unei povesti cu personaje de tip Al (Airi)

Folosirea instrumentelor Al pentru a genera logo-ul/motto-ul clasei

Folosirea responsabila si creativa a
pentru a cauta si selecta informatii
ce vor aparea intr-un articol din rev

inteligentei artificiale (ChatGpt)
interesante din diverse domenii
ista scolii.
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Bozariu Ana-Adelina

Scoala Gimnaziala ,loanid Romanescu” Romanesti Clasele a VI-a - a VIII-a
B’CE AM APLICAT? # Crearea unui ghid digital despre viata si invataturile unui sfant
» Pelerinaj virtual la minéistiri —

Capliaome |
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4[] Elaborarea unor materiale educationale asistate de IA Y N

i\ Realizarea unor povestiri digitale

® Crearea unui dialog cu personaje istorice sau biblice folosind 1A

&% Generarea de continut original (texte, imagini)

I Evaluarea si corectarea continutului generat de 1A




Scoala Profesionala Coarnele Caprei
Melinte Dorica

SCOP.Familiarizarea elevilor cu inteligenta artificiald si folosirea acesteia in

redactarea de povesti creative, cu scopul dezvoltarii celor patru competente
esentiale Tn educatia moderna (4C): creativitate, comunicare, colaborare si gandire »
critica. —

ETAPELE ACTIVITATII:
1.Elevii au fost impartiti in doua echipe.

2.Introducerea conceptelor: Ce este Al? Cum functioneaza ChatGPT? Ce sunt cele 4C?
3.Alegerea unui matematician roméan despre care va crea povestea.

4. Formularea prompturilor si generarea povestii cu Al.

5. Editarea si personalizarea textului obtinut.

6. Prezentarea povestii si reflectia asupra procesului.

Reflectam la experienta noastra: Proiectul imbina educatia digitala,

Istoria matematicii romanesti si dezvoltarea personala prin creativitate si
colaborare.Al devine astfel o resursa educationala utila si accesibila,
sustinand procesul de invatare activa. - X = . o
Rezultate: = _, | | allh - e T
1.Poveste originala inspirata de un matematician roman. === e & o = s 9

........

2. Dezvoltarea competentelor digitale si creative. ‘ e - ¢

3.Intelegerea rolulul Al in educatie.



