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Argument 

 

Volumul a fost elaborat de profesori de sprijin cu experienἪŁ profesionalŁ ´n lucrul cu elevii 

cu cerinἪe educaἪionale speciale, integraἪi ´n Ἠcoala de masa.  

FiἨele de lucru propuse ´n aceastŁ lucrare, centrate pe competenἪe specifice, urmŁresc 

structura programelor ĸcolare ĸi a conŞinuturilor ´nvŁŞŁrii, fiind adaptate nivelului de ´nἪelegere 

Ἠi de realizare a sarcinilor Ἠcolare a elevului. Astfel, oferŁ suport cadrelor didactice care 

lucreazŁ la clasŁ cu elevi cu cerinŞe educaŞionale speciale. 

Pe fiecare fiἨŁ este menἪionatŁ at©t competenἪa urmŁritŁ, c©t Ἠi nivelul de Ἠcolarizare 

(pentru clasa pregŁtitoare - nivel 0, pentru clasa I - nivel I, pentru clasa a II-a - nivel II, pentru 

clasa a III-a -  nivel III si pentru clasa a IV-a - nivel IV).  

S-a avut ´n vedere ´nἪelegerea clarŁ Ἠi rapidŁ a sarcinilor de lucru de cŁtre elev, fŁrŁ multe 

explicaἪii suplimentare Ἠi ajutor permanent din partea cadrului didactic.  

Prin conŞinutul ĸi formatul sŁu, acest material este accesibil ĸi uĸor de utilizat at©t 

individual, c©t ĸi frontal ´n cadrul diferitelor activitŁŞi de ´nvŁŞare. 

SperŁm ca lucrarea propusŁ sŁ ofere copiilor, cadrelor didactice Ἠi pŁrinἪilor, un material 

util, accesibil Ἠi interesant care sŁ  stimuleze elevilor curiozitatea Ἠi dorinἪa de participare 

activŁ la ore. 
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/ƻƳǇŜǘŜƴסŀ ƎŜƴŜǊŀƭŇ 

 

 

/ƻƳǇŜǘŜƴסŜ ǎǇŜŎƛŬŎŜ 

мΦмΦ wŜŎǳƴƻŀǓǘŜǊŜŀ Ǔƛ ǎŎǊƛŜǊŜŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ ƞƴ ŎƻƴŎŜƴǘǊǳƭ лπ ом 

 

мΦнΦ /ƻƳǇŀǊŀǊŜŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ ƞƴ ŎƻƴŎŜƴǘǊǳƭ лπ ом  

 

мΦоΦ hǊŘƻƴŀǊŜŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ ƞƴ ŎƻƴŎŜƴǘǊǳƭ лπ омΣ ŦƻƭƻǎƛƴŘ ǇƻȊƛǚƛƻƴŀǊŜŀ ǇŜ ŀȄŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ 

 

мΦпΦ 9ŦŜŎǘǳŀǊŜŀ ŘŜ ŀŘǳƴŇǊƛ Ǔƛ ǎŎŇŘŜǊƛ ƞƴ ŎƻƴŎŜƴǘǊǳƭ лπ омΣ ǇǊƛƴ ŀŘŇǳƎŀǊŜŀκŜȄǘǊŀƎŜǊŜŀ ŀ мπр ŜƭŜƳŜƴǘŜ 

ƞƴǘǊπƻ ƳǳƭǚƛƳŜ ŘŀǘŇ 

 

мΦрΦ 9ŦŜŎǘǳŀǊŜŀ ŘŜ ŀŘǳƴŇǊƛ ǊŜǇŜǘŀǘŜκǎŎŇŘŜǊƛ ǊŜǇŜǘŀǘŜ ǇǊƛƴ ƴǳƳŇǊŀǊŜ Ǔƛ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŇǊƛ ƻōƛŜŎǘǳŀƭŜΣ ƞƴ 

ŎƻƴŎŜƴǘǊǳƭ лπ ом 

 

мΦсΦ ¦ǝƭƛȊŀǊŜŀ ǳƴƻǊ ŘŜƴǳƳƛǊƛ Ǔƛ ǎƛƳōƻƭǳǊƛ ƳŀǘŜƳŀǝŎŜ όǎǳƳŇΣ ǘƻǘŀƭΣ ŘƛŦŜǊŜƴǚŇΣ ҐΣ ҌΣ πύ ƞƴ ǊŜȊƻƭǾŀǊŜŀ 

Ǔƛκǎŀǳ ŎƻƳǇǳƴŜǊŜŀ ŘŜ ǇǊƻōƭŜƳŜ 

 

            /ƭŀǎŀ ǇǊŜƎŇǝǘƻŀǊŜ 
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Fiĸa 1. Domeniu: Utilizarea numerelor ´n calcule elementare.1.1. Recunoa­terea ­i scrierea numerelor ´n concentrul 0-31- 

Nivel 0 

 
 

 

 

1. Scrie numŁrul corespunzŁtor pe fiecare floare Ἠi coloreazŁ cu galben prima, a patra 
Ἠi ultima floare, cu portocaliu a doua Ἠi a Ἠaptea floare, iar cu verde a treia Ἠi a Ἠasea 
floare. 

 

          
 

 

2. Ċncercuieĸte c©te douŁ flori. 

 

              
 
 

3. Citeĸte numerele: 
 

4 3 1 2 7 6 8 5 9 10 0 

 
 

4. CompleteazŁ cu cifre sau cu simboluri: 

5 
9 



т 
 

5. Ċncercuieĸte cifra corespunzŁtoare numŁrului de pŁsŁri din fiecare cŁsuŞŁ: 
 
 

 

 

 

   
 

 

 

 

   

 

 

 
 

 

 

 

 

1 2 3 4 5 1 2   3 4 6 1 2   3 9 5 1   2 6 8 5 0 1 2 3 4 5 

 

6. Scrie numerele de la 0 la 10: 

 

 0                     

                      

                      

 

7. Uneĸte cu o linie cifra corespunzŁtoare numŁrului de obiecte: 

 

 

      

 

 
4 

 

3 

 
 

6 

 
 
 

8 

 
 
 

5 
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Fiĸa 2. Domeniu: Utilizarea numerelor ´n calcule elementare.1.1. Recunoa­terea ­i scrierea numerelor ´n concentrul 0-31- Nivel 0 
 

 

 

1. Scrie numerele de la 0 p©nŁ la 31: 

 

0  1                 

10  11                 

20                   

                   

 
 

2. a) CompleteazŁ cu buline: 
 

 

 
b) Scrie numerele corespunzŁtoare: 

 

ǓǓǓǓǓǓǓǓǓǓ 

ǓǓǓǓǓǓǓǓǓǓ 

ǓǓǓǓǓǓǓǓǓǓ 

Z U 
  

 

Z U 
  

 

   

Z U 

2 2 

 

   

Z U 

1 8 

 

   

Z U 

2 0 

 

   

Z U 

3 1 

 

Z U 
  

 

Z U 
  

 
ǓǓǓǓǓǓǓǓǓǓ 

ǓǓǓǓǓǓǓǓǓǓ 

   ǓǓǓǓǓǓǓǓ 

ǓǓǓǓǓǓǓǓǓǓǓ 

ǓǓǓǓǓǓǓǓǓǓǓǓ 

   ǓǓǓǓǓǓǓǓ 

ǓǓǓǓǓǓǓǓǓǓ 

ǓǓǓǓǓǓǓǓǓǓ 

ǓǓǓǓǓǓǓǓǓǓ 
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3. CompleteazŁ cu cifre sau ŜƭŜƳŜƴǘŜΥ 

 

 

  
 

  

 

 

 

 
4. DeseneazŁ ́n fiecare mulἪime elemente c©te indicŁ numŁrul: 

 

 

 
 

 
5. Scrie numerele care au: 

 

a) cifra zecilor 2 ĸi a unitŁŞilor: 0, 2, 5, 9, 7, 4, 8. 

 

                       

 

b) cifra zecilor 1 Ἠi cifra unitŁἪilor mai mare dec©t 5. 

 

                       

    
11 

           20 

22 15 10 12 

               

            

          
12 
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Fiĸa 1. Domeniu: Utilizarea numerelor ́ n calcule elementare.1.2.Compararea numerelor ́ n concentrul 0-31- Nivel 0 

 

 

 
 
 

1. MarcheazŁ cu ĂXò ´n dreptul mulἪimii cu mai multe elemente:  

 

 

 
2. DeseneazŁ ́ n a doua diagramŁ tot at©tea elemente c©te sunt ́ n prima diagramŁ: 

 

 

3. ColoreazŁ, dintre numerele de mai jos: 
 

a) numerele mai mari dec©t 2: 

 

b) numerele mai mici dec©t 8: 

 

4. ColoreazŁ cu portocaliu mulἪimea care are mai puἪine elemente: 
 

1 0 4 7 9 2 10 3 8 6 5 

1 6 2 5 7 8 3 9 10 4 0 
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5. FormeazŁ perechi de dansatori; uneĸte cu o linie o fatŁ cu un bŁiat, scrie c©te 
perechi sunt: 

 

6. ColoreazŁ: 

 
a) 6 elefanἪi: 

                            
 

b) 5 cŁŞeluĸi: 

                 

 

c) 8 pisicuἪe: 
 

                            

 

7. GŁseĸte vecinii numerelor: 
 

 

 
 

 

 
  3     

 

 

4 
 

6 

 

 
  2   

 

 

 
  1   

 

 

9 
 

11 

 

 
  6    

 

 

 
  5   

 

 

2 
 

4 

 

 
  8   

 

 

 
  7   

 

 

0 
 

2 

 

 
  9   
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Fiĸa 2. Domeniu: Utilizarea numerelor ́ n calcule elementare.1.2.Compararea numerelor ́ n concentrul 0-31- Nivel 0 

 

 

 
 
 

1. ComparŁ urmŁtoarele perechi de numere Ἠi coloreazŁ numŁrul mai mare: 
 
 
 
 

31 12 17 7 22 30 10 5 

9 11 26 31 6 26 27 27 

19 20 8 8 18 16 21 12 
 
 

2. CompleteazŁ vecinii numerelor: 
 

 

 
 

 

 

 
оΦ /ƻƭƻǊŜŀȊŇ ŜƭŜƳŜƴǘŜ Řƛƴ ƳǳƭǚƛƳƛƭŜ ŘŀǘŜ ŎŃǘŜ ƛƴŘƛŎŇ ƴǳƳŇǊǳƭ Řƛƴ   ŘǊŜŀǇǘŀΣ ǎǇǳƴŜ ŎŃǘŜ 
ŜƭŜƳŜƴǘŜ ŀǳ Ƴŀƛ ǊŇƳŀǎ ƴŜŎƻƭƻǊŀǘŜΥ 

 

 
 10  

 

 

19 
 

21 

 

 
 23  

 

 

 
 11  

 

 

29 
 

31 

 

 
 16  

 

 

 
 20  

 

 

12 
 

14 

 

 
 18  

 

 

 
  8   

 

 

10 
 

12 

 

 
 29  

 

 

12 

10 

11 

16 
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4. ColoreazŁ, dintre numerele de mai jos: 
 

a) numerele mai mari dec©t 15: 

 

b) numerele mai mici dec©t 20: 

 
 

5. DeseneazŁ ́ n a doua mulἪime mai multe elemente dec©t ́ n prima: 
 
 

 
6. ĊncercuieἨte mulἪimile care au acelaἨi numŁr de elemente: 

 

 
 

7. GŁseἨte un numŁr care sŁ respecte condiἪia: 

1 9 

 

mai 

mare 
1 3 

11 20 24 17 19 14 10 15 28 13 

16 22 23 15 27 11 13 29 31 19 

2 1 
mai 

mare 

mai mic 

4 2 

 

          egal 
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Fiĸa 1. Domeniu: Utilizarea numerelor ´n calcule elementare.1.3.Ordonarea numerelor ´n concentrul 0-31, folosind poziҏionarea 

pe axa numerelor- Nivel 0 

 

 

 

 
1. CompleteazŁ: 

 
 

2. CompleteazŁ ĸirul cu ́ ncŁ trei numere: 
 
 

             *                 *              *           *            *                 * 
0 2 3 

 

        *  *  * *                 *                * 

7 8 9 

 

 

              *                 *              * * * * 
2 3 4 

 
3. Scrie trei numere care:  

¶ urmeazŁ dupŁ: * sunt ´nainte: * sunt ´ntre: 

 

 

 

4. OrdoneazŁ: 
a) crescŁtor numerele:   2, 4, 8, 7, 0, 1. 

b) descrescŁtor numerele:  1, 9, 5, 8, 7, 4. 
 

1 2     

 

     9 
 

4    8 9 

 
4      

 

     10 

 
2  4   7 
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5. Scrie numerele mai mari dec©t 2 Ἠi mai mici dec©t 9. 
 
 

 
6. PotriveἨte numerele cu mulἪimile corespunzŁtoare, apoi ordoneazŁ-le     crescŁtor. 

 

 

         

 
3 

 

 

 
9 

 

 

 
4 

 

 

 
6 

 

 

 
7 

 

 
 
 
 
 

7. UneἨte punctele ́ n ordine crescŁtoare: 
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Fiĸa 2. Domeniu: Utilizarea numerelor ´n calcule elementare.1.3.Ordonarea numerelor ´n concentrul 0-31, folosind poziҏionarea 
pe axa numerelor- Nivel 0 

 

 

 

 
1. Scrie toate numerele formate din zeci Ἠi unitŁἪi care au cifra zecilor 2: 

 

 

2. CompleteazŁ cu numerele care lipsesc: 
 

 

 
 
3. CompleteazŁ ĸirul cu ́ ncŁ trei numere: 

 

 

              *                *             *              *           *           * 
19 20 21 

 

 ϝ ϝ  ϝ ϝ                   ϝ                  ϝ 

20 21 22 

 
 

ϝ               ϝ                  ϝ               ϝ              ϝ                 ϝ     

9 11                            13 

 
 

4. OrdoneazŁ crescŁtor numerele: 31, 22, 16, 18, 24, 9, 14, 30, 4, 0. 

 

 
 

5. OrdoneazŁ descrescŁtor numerele: 16, 25, 30, 21, 11, 8, 9, 3, 26, 19. 

12 14 25 27 29 31 

9 11 19 21 21 23 



мт 
 

6. UneἨte numerele ́ n ordine crescŁtoare: 
 
 

 
7. Iepurele vrea sŁ ajungŁ pe ultima stea. Ce numŁr va avea aceasta? 

 

8. Scrie numerele care lipsesc: 
 

 

 
 

 

 

9. Scrie numerele care: 

¶ urmeazŁ dupŁ: * sunt ́ nainte: * sunt ́ ntre: 
 

 

 

 
10. DacŁ este o zece Ἠi este o unitate, scrie numerele reprezentate 

prin simboluri, apoi ordoneazŁ-le ´n ordine crescŁtoare: 
 

 

  
    

 

  

 

 
       

 

  

 

    

  

 

     

  

 

      

  

 
24 

 
25 

 

11 21 12 
 

30 
 

20 14 28 
 29  31 

17 
 

27 26 
 

 

22      

 

     19 

 

15    19 20 
 

24      

 

     10 

 
19     24 

 

21 22 23 ... ... ... ... ... 

мо мп ΦΦΦ   ΦΦΦ мс мр ΦΦΦ ΦΦΦ му мф ΦΦΦ   ΦΦΦ нм нл ΦΦΦ ΦΦΦ ф   мл ΦΦΦ   ΦΦΦ ф   мл 

ну нф ΦΦΦ   ΦΦΦ ом ол ΦΦΦ ΦΦΦ мс мт ΦΦΦ   ΦΦΦ му мф ΦΦΦ ΦΦΦ мм мн ΦΦΦ   ΦΦΦ мн мо ΦΦΦ ΦΦΦ 
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Fiĸa 1. Domeniu: Utilizarea numerelor ´n calcule elementare.1.4. Efectuarea de adunŁri ­i scŁderi ´n concentrul 0-31, prin 

adŁugarea/extragerea a 1-5 elemente dintr-o mulҏime - Nivel 0 

 

 

 
 

1. CompleteazŁ casetele: 

 

 

    

 
2. AdaugŁ elemente ́ n mulἪimile date astfel ́nc©t sŁ fie c©te indicŁ numŁrul din 
dreapta: 

 

 

  
 

 

3. Taie elemente din mulἪimile date astfel ́ nc©t sŁ rŁm©nŁ c©te indicŁ numŁrul din 
dreapta: 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

10 
 

 

3 5 2 1 



мф 
 

4. ColoreazŁ steluἪele pe care va sŁri papagalul, respect©nd regula, din doi ´n doi: 
 

 
5. ObservŁ Ἠi completeazŁ casetele: 

 

               + = + = + = +        = 

 

6. UneἨte cu o linie operaἪia cu mulἪimea corespunzŁtoare: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7. CompleteazŁ cŁsuἪele cu desene Ἠi gŁseἨte rezultatul: 

    

 

    5+3= 
 

7+2= 
 

3+3= 
 

5+2= 

    

                    

9-3= 
 

10-2= 
 

7-4= 
 

4-2= 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Ҍ н π м 
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Fiĸa 2. Domeniu: Utilizarea numerelor ´n calcule elementare.1.4. Efectuarea de adunŁri ­i scŁderi ´n concentrul 0-31, prin 

adŁugarea/extragerea a 1-5 elemente dintr-o mulҏime - Nivel 0 

 

 

 
 

 

1. ObservŁ Ἠi continuŁ: 
 

10 + 5 =.................... 

 
 

.................................. 

 
  .................................. 

 
 

.................................. 

.................................. 

 
 
 

................................... 

 
 

2. ObservŁ Ἠi completeazŁ casetele: 
 
 
 

, deci zeci ɿi unitŁѨi

 
 

, deci zeci ɿi unitŁѨi; 

 

 

 
 

, deci zeci ɿi unitŁѨi; 

 

 

 
                                            

                                         , deci zeci ɿi unitŁѨi; 

 

 
 

 

deci zeci ɿi unitŁѨi. 

          

 
          

          

 

          

 
          

          

 

          

 
          

          

          

 



нм 
 

3. UneἨte cu o linie operaἪia cu mulἪimea corespunzŁtoare: 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 
 

 

4. AdaugŁ sau eliminŁ elemente din mulἪime pentru a rŁm©ne at©tea c©te aratŁ                        numŁrul: 

 
12 15 

24+4= 

21+ 2= 

25+3= 

30+1= 

28-5= 

17- 2= 

25- 4= 

19- 5= 
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Fiĸa 1. Domeniu: Utilizarea numerelor ´n calcule elementare.1.5. Efectuarea de adunŁri repetate/ scŁderi repetate prin         numŁrare ҍi 

reprezentŁri obiectuale ́ n concentrul 0-31 - Nivel 0 

 

 

 
 
 

1. AlcŁtuieἨte mulἪimi de c©te trei elemente Ἠi precizeazŁ numŁrul mulἪimilor: 
 

 

2. DŁ c©te douŁ portocale colegilor tŁi. C©Ἢi colegi vor primi 2 portocale? 

 

 

3. DacŁ ai 10 baloane Ἠi dai la trei copii ´n numŁr egal, c©te baloane va putea  primi fiecare? 
FŁ un desen reprezentativ: 

 

 

4. DacŁ albina sare din douŁ ´n douŁ flori, la a c©ta floare va ajunge dupŁ é.patru sŁrituri? 
Scrie operaἪia corespunzŁtoare: 

 

 

 

+ +. + =. 



но 
 

5. DacŁ veveriἪa mŁn©ncŁ ́ n fiecare zi c©te douŁ alune, ́ n c©te zile va termina  proviziile? 

        

 

- - - - - 
 

R: zile 
 
 

6. Ionel primeἨte c©te trei biscuiἪi de la trei colegi. C©Ἢi biscuiἪi primeἨte ´n  total? 
 

 

 

 

+ + = 
 
 

7. Dana are 10 cutii cu suc. Ia ´n fiecare zi la ἨcoalŁ, c©te trei cutii. Ċn a c©ta zi  nu va mai 
putea sŁ ia trei cutii cu suc? 

 

 

 
 

 
- - - R: zi 

 
 
 

8. Ai zece biluἪe de plastilinŁ. Pentru a face o vulpe ai nevoie de douŁ biluἪe.    

          C©te vulpiἪe poἪi face din toate biluἪele? ReprezintŁ rezultatul prin desen. 
 

 

 

 

R: vulpiἪe 
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Fiĸa 2. Domeniu: Utilizarea numerelor ´n calcule elementare.1.5. Efectuarea de adunŁri repetate/ scŁderi repetate prin numŁrare ҍi 

reprezentŁri obiectuale ́ n concentrul 0-31 - Nivel 0 

 

 

 

 

1. Ai 15 bile ´ntr-o cutie. De c©te ori poἪi sŁ scoἪi c©te 5 bile din cutie? Scrie           operaἪia 
corespunzŁtoare: 

 
 
 
 

R: 

 
 

2. DacŁ 10 copii ́Ἢi dau c©te 3 ciocolate, c©te ciocolate vei avea ́ n total?                   Scrie 
operaἪia corespunzŁtoare: 

 

 
                              

 

R: ciocolate 
 

3. Ioana are 20 de rochii pentru pŁpuἨi de c©te patru culori diferite, ´n numŁr egal de 
fiecare culoare. La c©te pŁpuἨi va putea da c©te o rochie din fiecare culoare?                              ColoreazŁ 
rochiile cu roἨu, galben, verde Ἠi albastru. 

  

 
                              

 

R: pŁpuἨi 
 

4. DacŁ mama ´Ἢi dŁ c©te 6 dulciuri ́n fiecare zi. Ċn 5 zile c©te dulciuri vei avea? 
 

 

 
                              

 

R: dulciuri 
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5. Ai 24 de maἨinuἪe a c©te 6 culori, ´n numŁr egal de fiecare culoare. C©te  maἨinuἪe ai 
de fiecare culoare? 

 

 

 
                              

 

R: maἨinuἪe 
 
 

6. Ċntr-un autocar urcŁ c©te doi copii. DacŁ urcŁ 10 serii, c©te scaune se vor                          ocupa? 
 

 

 
                              

 

R: scaune 
 
 
 

7. Un elev citeἨte dintr-o carte de 28 de pagini, c©te 4 pagini pe zi. Ċn c©te zile va  termina 
cartea de citit? 

 
 

 
 

 
                              

 
 
 

R: zile 
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Fiĸa 1. Domeniu: Utilizarea numerelor ́ n calcule elementare.1.6. Utilizarea unor denumiri ­i simboluri matematice (sumŁ, total, 

diferenҏŁ, =, +, -) ́ n rezolvarea ҍi/sau compunerea de probleme - Nivel 0 

 

 

 
 

1. AflŁ suma numerelor: 5 Ἠi 4; 3 Ἠi 6; 4 Ἠi 3; 2 Ἠi 2; 4 Ἠi 2; 5 Ἠi 3; 4 Ἠi 4; 2 Ἠi 7.            Pentru 
aflarea rezultatului te poἪi ajuta de imaginile date. 

 

 
                              

                              

                              

                              

                              

                              

 

2. AflŁ diferenἪa numerelor: 10 Ἠi 4; 9 Ἠi 5; 8 Ἠi 2; 7 Ἠi 1; 6 Ἠi 2; 5 Ἠi 3; 7 Ἠi 2; 6 Ἠi 3. Pentru 
aflarea rezultatului te poἪi ajuta de imaginile date. 

 

 
                              

                              

                              

                              

                              

                              

 
 

3. AflŁ termenul necunoscut. Pentru aflarea rezultatului te poἪi ajuta de 
imaginile date. PoἪi utiliza alte obiecte care ´Ἢi sunt la ´ndem©nŁ. 

 

 
 

5 +  = 8 10 - = 3 - 4 = 10 3 + = 7 

 

 + 3 = 9 6 - = 5 - 2 = 7 

 

 + 4 = 8 

4 + 

 

 = 10 8 - = 6 - 6 = 4 7 - = 5 

 

 + 2 = 7 9 - = 3 - 3 = 5 

 

 - 5 = 4 

 

 

4. ObservŁ balanἪa apoi completeazŁ desenul: 
? 

 



нт 
 

5. Ana are 5 flori. Ioana ´i mai dŁ 4 flori. C©te flori are ́ n total, Ana? 
 

 
                              

                         R:     

 
 

6. La o cofetŁrie erau 7 torturi. DimineaἪŁ s-au v©ndut 3 torturi. C©te torturi au  mai rŁmas? 
 

 

                              

                         R:     

 
 

7. CloἨca a scos ieri din ouŁ, 7 pui, iar astŁzi au mai ieἨit 2 pui. C©Ἢi pui sunt ́ n  total? 

   

 

 
                              

                         R:     

 

8. La bibliotecŁ, pe primul raft sunt 4 cŁrἪi, iar pe al doilea raft sunt cu 2 mai               multe. C©te 
cŁrἪi sunt pe cele douŁ rafturi? CompleteazŁ desenul. 

 

                                                                                                     + 2 
 

 
                              

                              

                              

                         R:     

 

9. Un fluture zboarŁ de la ghiocel la lalea 5 metri Ἠi de la lalea la trandafir 3 metri. Ce 
distanἪa             zboarŁ fluturele? 

 

 

             

             

             

          R:   

 

 

р 

 

о 
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Fiĸa 2. Domeniu: Utilizarea numerelor ́ n calcule elementare.1.6. Utilizarea unor denumiri ҍi simboluri matematice (sumŁ, total, 

diferenҏŁ, =, +, -) ́ n rezolvarea ­i/sau compunerea de probleme - Nivel 0 

 

 

 
 

1. AflŁ suma numerelor: 23 Ἠi 5; 12 Ἠi 14; 25 Ἠi 2; 21 Ἠi 18; 16 Ἠi 13; 12 Ἠi 16; 15 Ἠi 12; 22 Ἠi 4. 
Pentru aflarea rezultatului te poἪi ajuta de imaginile date. 

 

 

 
                              

                              

                              

                              

                              

                              

 

2. AflŁ diferenἪa numerelor: 26 Ἠi 4; 19 Ἠi 8; 25 Ἠi 12; 29 Ἠi 11; 16 Ἠi 13; 21 Ἠi 10; 13 Ἠi 12; 18 
Ἠi 18. Pentru aflarea rezultatului te poἪi ajuta de imaginile  date. 

 

 

 
                              

                              

                              

                              

                              

                              

 
 

3. !ƅŇ ǘŜǊƳŜƴǳƭ ƴŜŎǳƴƻǎŎǳǘΦ tŜƴǘǊǳ ŀƅŀǊŜŀ ǊŜȊǳƭǘŀǘǳƭǳƛ ǘŜ Ǉƻǚƛ ŀƧǳǘŀ ŘŜ  ƛƳŀƎƛƴƛƭŜ ŘŀǘŜΣ ǎŀǳ ŀƭǘŜ 
ƻōƛŜŎǘŜ ŎŀǊŜ ƞǚƛ ǎǳƴǘ ƭŀ ƞƴŘŜƳŃƴŇΦ 

  

 

 

14 +  = 19 30 - = 10 - 13 = 1 23 + = 27 

 

 + 12 = 25 28 - = 25 - 14 = 5 

 

 + 15 = 18 

12 + 

 

 = 17 17 - = 4 - 24 = 3 27 - = 25 
 

+ 30 = 31 26 - = 22 - 11 = 8 - 5 = 14 
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4. Din piaἪŁ, mama a cumpŁrat 15 cartofi, 10 vinete Ἠi 4 morcovi. C©te legume a  cumpŁrat 
mama? 

 

 
                              

                              

                              

                         R:     

 
 

5. Ċntr-o ladŁ erau 28 mere. Ċntr-o zi s-au consumat 12 mere, iar a doua zi s-au  consumat 
11 mere. C©te mere au mai rŁmas ́ n ladŁ?     

 

 
                              

                              

                              

                         R:     

 
 

6. Bunica a plantat 13 cŁἪei de usturoi Ἠi 12 bulbi de ceapŁ. C©te legume a  plantat 
bunica? 

 

 
                              

                         R:     

 

7. Dintr-o cutie cu 27 de bomboane s-au servit 15 bomboane. C©te bomboane                 au rŁmas? 
RealizeazŁ desenul Ἠi rezolvŁ problema. 

 
                              

                              

                              

                         R:     
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/ƻƳǇŜǘŜƴסŀ ƎŜƴŜǊŀƭŇ 

         

 

 

 

/ƻƳǇŜǘŜƴסŜ ǎǇŜŎƛŬŎŜ 

 

 

2.1. Orientarea ĸi miĸcarea ń spaŞiu ń raport cu repere/direcŞii precizate, folosind 
sintagme de tipul: ń, pe, deasupra, dedesubt, l©ngŁ, ń faŞa, ń spatele, sus, jos, st©nga, 
dreapta, orizontal, vertical, oblic  

 

2.2. Identificarea unor forme geometrice plane (pŁtrat, triunghi, dreptunghi, cerc) ĸi a 
unor corpuri geometrice (cub, cuboid, sferŁ) ń obiecte manipulate de copii ĸi ń mediul 
ńconjurŁtor  

 

 

 

 

 

 

нΦ 9±L59b¤L9w9! /!w!/¢9wL{¢L/L[hw D9ha9¢wL/9 ![9 ¦bhw 
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                  /ƭŀǎŀ ǇǊŜƎŇǝǘƻŀǊŜ 
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Fiĸa 1. Domeniu: Evidenҏierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate ´n spaҏiul ´nconjurŁtor.2.1. Orientarea ҍi mi­carea ´n 

spaҏiu ´n raport cu repere/direcҏii precizate, folosind sintagme de tipul: ´n, pe, deasupra, dedesubt, l©ngŁ, ´n faҏŁ, ´n spatele, sus, jos, st©nga, 

dreapta, orizontal, vertical, oblic - Nivel 0 

 
 

 

 

 

1. ColoreazŁ coroana de pe capul ´mpŁratului Ἠi ´ncercuieἨte-le pe cele de l©ngŁ                          éel: 

     

 
2. ĊncercuieἨte triunghiurile de deasupra robotului Ἠi coloreazŁ triunghiurile din      ..                         
ést©nga, jos: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3. ĊncercuieἨte copacul din st©nga Ἠi coloreazŁ copacii care sunt mai depŁrtate  de 
tren: 

 

  

 
 
4. ColoreazŁ pixurile din penar Ἠi ́ ncercuieἨte-le pe cele mai aproape de el: 

 



он 
 

5. DeseneazŁ o minge ́ n interiorul pŁtratului Ἠi douŁ maἨinuἪe ´n afara lui: 

 

 
 

6. DeseneazŁ o lunŁ Ἠi 6 stele deasupra rachetei Ἠi 4 nori dedesubtul ei: 
 

 

 
7. ColoreazŁ cu mov clepsidra poziἪionatŁ vertical, cu galben clepsidra orizontalŁ                            ΧἨi cu 
verde clepsidra oblicŁ: 

 

 
8. ColoreazŁ cu galben peἨtii din faἪa pinguinului Ἠi cu albastru peἨtii din                                 Χspatele 

pinguinului: 
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Fiĸa 2. Domeniu: Evidenҏierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate ´n spaҏiul ´nconjurŁtor.2.1. Orientarea ҍi mi­carea ´n 

spaҏiu ´n raport cu repere/direcҏii precizate, folosind sintagme de tipul: ´n, pe, deasupra, dedesubt, l©ngŁ, ´n faҏŁ, ´n spatele, sus, jos, st©nga, 

dreapta, orizontal, vertical, oblic - Nivel 0 

 
 

 

 

 

1.      ĊncercuieἨte cŁrἪile care se aflŁ l©ngŁ raft Ἠi coloreazŁ cŁrἪile de pe raft: 

 

 

2.       ĊncercuieἨte pŁsŁrile care zboarŁ deasupra copacului Ἠi coloreazŁ pŁsŁrile din  dreapta, 
jos: 

 

 

 
 

3.      ĊncercuieἨte scaunul din st©nga Ἠi coloreazŁ scaunele mai ´ndepŁrtate de                   masŁ: 
 

 
 

4.      ColoreazŁ jucŁriile din cutie: 
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рΦ DeseneazŁ douŁ cercuri ́n interiorul dreptunghiului Ἠi douŁ triunghiuri ́n afara lui: 

6.      DeseneazŁ un soare Ἠi doi nori deasupra vaporului Ἠi 5 peἨti dedesubtul lui: 
 

 

 
7.      UneἨte cu roἨu liniile orizontale, cu verde liniile verticale Ἠi cu albastru liniile                     oblice. 
RepetŁ desenele respect©nd culoarea indicatŁ pentru fiecare tip de linie. 

 

 

 

 
у.     ColoreazŁ cu roἨu borcanul din faἪa ursului Ἠi cu mov borcanul din spatele                             ursului: 

 

   

ï ï ï ï ï 

ï ï ï ï ï 

ï ï ï ï ï 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 
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Å 
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Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

Å 

  

Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å 

Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å  

Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å 

Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å 

Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å   

Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å Å   
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Fiĸa 1. Domeniu: Evidenҏierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate ´n spaҏiul ´nconjurŁtor.2.2.Identificarea            unor forme 

geometrice plane (pŁtrat, triunghi, dreptunghi, cerc) ҍi a unor corpuri geometrice (cub, cuboid, sferŁ) ´n obiecte manipulate de copii ҍi 

´n mediul ´nconjurŁtor - Nivel 0 

 
 

 

 
 

1. Spune ce formŁ geometricŁ are fiecare dintre desenele de mai jos: 
 

 
 

2. UneἨte fiecare formŁ geometricŁ spaἪialŁ cu denumirea ei: 
 

 

 

3. ColoreazŁ imaginea utiliz©nd roἨu pentru triunghiuri, galben pentru cercuri,  verde 
pentru pŁtrate Ἠi albastru pentru dreptunghiuri: 

 

 

 
t(¢w!¢  

/9w/  

¢wL¦bDIL 

5w9t¢¦bDIL 

      

 

/¦. 

/¦.hL5 

{C9w( 
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4. ColoreazŁ doar formele geometrice spaἪiale astfel: 
a) Cuboidul cu albastru 
b) Sfera cu roἨu 
c) Cubul cu verde 

 

 
 

5. ColoreazŁ fiecare figurŁ de acelaἨi fel cu aceeaἨi culoare Ἠi aflŁ c©te sunt din  fiecare: 
 

 

6. DeseneazŁ o imagine utiliz©nd figurile geometrice plane: pŁtrat, dreptunghi, triunghi, 
cerc. 

 
   PŀTRATE..................... 

 
CUBOIDE...................... 

 
CERCURI...................... 

 
DREPTUNGHIURI...... 

 
TRIUNGHIURI............. 

 
CUBURI........................ 

 

SFERE.......................... 
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Fiĸa 2. Domeniu: Evidenҏierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate ´n spaҏiul ´nconjurŁtor.2.2.Identificarea unor forme 

geometrice plane (pŁtrat, triunghi, dreptunghi, cerc) ҍi a unor corpuri geometrice (cub, cuboid, sferŁ) ´n obiecte manipulate de copii ҍi 

´n mediul ´nconjurŁtor - Nivel 0 

 
 

 

 

 

1. Spune ce formŁ geometricŁ are fiecare dintre desenele de mai jos: 
 

 
 

 

2. UneἨte fiecare formŁ geometricŁ spaἪialŁ cu denumirea ei: 

 
  

 

 

 
3. DeseneazŁ un triunghi, un pŁtrat, un dreptunghi Ἠi un cerc: 

 

 
 

4. RealizeazŁ 2 desene ´n care sŁ utilizezi doar c©te 2 figuri geometrice:  

Exemplu: 

CUB 

CUBOID 

SFERŀ 

 
PŀTRAT 

CERC 

TRIUNGHI 

DREPTUNGHI 



оу 
 

5. C©te cuburi conἪine fiecare construcἪie? 
 

    

6. DeseneazŁ obiecte care au formŁ de sferŁ, cub Ἠi cuboid: 
 

 

7. Ce forme plane recunoἨti? PrecizeazŁ numŁrul lor. 
 

 

 
8. EnumeraἪi obiecte care se pot rostogoli. Ce formŁ au acestea? 

 
                              

                              

                              

                              



оф 
 

a!¢9a!¢L/( ¡L 9·t[h!w!w9! a95L¦[¦L 

  

/ƻƳǇŜǘŜƴסŀ ƎŜƴŜǊŀƭŇ 

         

 

 

/ƻƳǇŜǘŜƴסŜ ǎǇŜŎƛŬŎŜ 

 

3.1. Descrierea unor fenomene/procese/ structuri repetitive simple din mediul apropiat, 
ń scopul identificŁrii unor regularitŁŞi  

 

3.2. Manifestarea grijii pentru comportarea corectŁ ń relaŞie cu mediul familiar  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                  /ƭŀǎŀ ǇǊŜƎŇǝǘƻŀǊŜ 

3. IDENTIFICAREA UNOR FENOMENE/RELAŝII/ 
REGULARITŀŝI/STRUCTURI DIN MEDIUL APROPIAT 
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Fiĸa 1. Domeniu: Identificarea unor fenomene/relaҏii/regularitŁҏi/structuri din mediul ´nconjurŁtor.3.1.Descrierea unor  

fenomene/procese/ structuri repetitive simple din mediul apropiat, ´n scopul identificŁrii unor regularitŁҏi - Nivel 0 

 

 

 
 

1. ContinuŁ Ἠirul cu ́ ncŁ 3 elemente: 

 
 

a) _____________________________ 

b) 2 4 3 2 4          3 _____________________________________ 

 
2. DescoperŁ elementul care nu se potriveἨte din Ἠirurile date: 

 

ŀύ                                                     

b)                 

3. DeseneazŁ ´n a doua mulἪime tot at©tea ouŁ c©te gŁini sunt ´n prima mulἪime.    RealizeazŁ 
corespondenἪa dintre gŁinŁ Ἠi ou: 

 

 

4. DeseneazŁ simboluri pentru fiecare anotimp: 

twLa(±!w( ±!w( 

¢h!ab( L!wb( 



пм 
 

5. PotriveἨte informaἪiile cu anotimpul corespunzŁtor: 
 

a) VINE MOἧ CRŀCIUN. 

b) ĊNFLORESC COPACII. 

c) CAD FRUNZELE. 

d) SOARELE ARDE CU PUTERE. 

 

 
6. PotriveἨte imaginile cu anotimpul corespunzŁtorΥ 

                                                                         

 
 

 
 

 
7. AratŁ prin sŁgeἪi care sunt pŁrἪile componente la animale Ἠi pŁsŁri: 

 

   

 

8. MarcheazŁ care din urmŁtoarele elemente funcἪioneazŁ cu curent electric: 
 

 

 

CAP 

GĄT 

4 PICIOARE 

2 PICIOARE 

TRUNCHI 

COADŀ 

ARIPI 

 

PRIMŀVARA 

VARA 

TOAMNA 

IARNA 

PRIMŀVARA  VARA          TOAMNA       IARNA 
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Fiĸa 2. Domeniu: Identificarea unor fenomene/relaҏii/regularitŁҏi/structuri din mediul ´nconjurŁtor.3.1.Descrierea unor fenomene/procese/ 
structuri repetitive simple din mediul apropiat, ´n scopul identificŁrii unor regularitŁҏi - Nivel 0 
 

 

 

 
 

1. GŁseἨte cheia apoi completeazŁ: 

 
2. DescoperŁ elementele care nu se potrivesc ́ n Ἠirul dat: 

 

 

3. AsociazŁ corespunzŁtor elementele din cele douŁ mulἪimi: 
 

 
4. ColoreazŁ cu maro caseta din dreptul rŁdŁcinii, cu verde caseta din dreptul tulpinii, cu 
albastru caseta din dreptul frunzelor Ἠi cu roἨu caseta din dreptul  florii. 

 

 

 
5. ColoreazŁ cuburile astfel: la cap cu albastru, la trunchi cu verde Ἠi la membre                                                 cu maro: 

 

10 
20 30 
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6. RŁspunde cu atenἪie cerinἪelor de mai jos: 
a) NumeroteazŁ crescŁtor etapelor creἨterii florii. 

 

 

 
 

 
 

b) NoteazŁ cu A (adevŁrat) sau F (fals) ́ n dreptul afirmaἪiilor de mai jos. 

Pentru a creἨte, planta are nevoie de: 
 

APŀ 

SOARE 

FRIG 

ULEI 

LUMINŀ 

CŀLDURŀ 

SECETŀ 

          INSECTE DŀUNŀTOARE 

 

7. PotriveἨte afirmaἪia cu anotimpul corespunzŁtor: 

 
MERG LA MARE 

FAC UN OM DE ZŀPADŀ  

CULEG GHIOCEI   

CULEG STRUGURI DIN VIE    

IARNA 

VARA 

TOAMNA 

PRIMŀVARA

8.  AsociazŁ organele de simἪ cu funcἪiile lor: 

 
OCHI 

 

NAS   

GURŀ  

URECHI  

PILELE  

MIROS 
 

AUZ                

GUST            

VŀZ   

 
PIPŀIT 
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Fiĸa 1. Domeniu: Identificarea unor fenomene/relaҏii/regularitŁҏi/structuri din mediul ´nconjurŁtor. 3.2. Manifestarea grijii pentru 

comportarea corectŁ ́ n relaҏie cu mediul familiar - Nivel 0 

 

 

 

1. Spune ce nu este ́ n ordine ́ n aceastŁ camerŁ? 

 

 
 
 

 

 

 

 

2. ĊncercuieἨte obiectele de igienŁ personalŁ pe care trebuie sŁ le folosim zilnic. 
 
 

 

 

 

 



пр 
 

3. Pune DA sau NU ́n dreptul urmŁtoarelor activitŁἪi: 
 

a) ĊMI PUN JUCŀRIILE LA LOC 

b) SPŀL FARFURIA DIN CARE AM MĄNCAT 

c) ARUNCT AMBALAJELE LA COἧ 

d) DUC GUNOIUL 

e) SORTEZ GUNOIUL (PLASTIC, HĄRTIE, ETC.) 

f) ἧTERG PRAFUL 

g) AERISESC CAMERA 

h) ASPIR 

i) CURŀἩ PAPUCII 

j) FAC PATUL DIMINEAἩA ἧI SEARA 

 
 
4. Cine polueazŁ? Ce se polueazŁ ́ n fiecare caz? 

 

 

 

 
Cine polueazŁ 1. 2. 3. 4. 

Ce polueazŁ     

 

 

5. Pune DA ´n dreptul acἪiunilor care ar trebui fŁcute Ἠi NU ´n dreptul celor pe care  nu ar 

trebui sŁ le facem: 

UDATUL FLORILE DIN CASŀ (CLASŀ) 

ĊNGRIJITUL UNUI ANIMAL (HRŀNIRE, PLIMBARE) 

RUPTUL CRENGILOR DIN COPACI 

PLANTATUL UNEI PLANTE 

ARUNCAT OBIECTE ĊN APŀ 

ARUNCAT GUNOI PE JOS 

STRĄNS GUNOIUL DE PE JOS 

CŀLCAT FLORI PE SPAἩIU VERDE 

A BATE UN ANIMAL
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 /ƻƳǇŜǘŜƴסŀ ƎŜƴŜǊŀƭŇ 

         

 

 

/ƻƳǇŜǘŜƴסŜ ǎǇŜŎƛŬŎŜ 

 

4.1. Formularea unor observaŞii asupra mediului apropiat folosind limbajul comun, 
reprezentŁri prin desene ĸi operatorii logici Ăĸiò, Ănuò  

 

4.2. Identificarea relaŞiilor de tipul ĂdacŁ... atunci...ò ́ntre douŁ evenimente succesive  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                  /ƭŀǎŀ ǇǊŜƎŇǝǘƻŀǊŜ 

4. GENERAREA UNOR EXPLICAŝII SIMPLE PRIN 
FOLOSIREA UNOR ELEMENTE DE LOGICŀ 
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Fiĸa 1. Domeniu: Generarea unor explicaҏii simple prin folosirea unor elemente de logicŁ.4.1.Formularea unor observaҏii asupra                                     

émediului apropiat folosind limbajul comun, reprezentŁri prin desene ҍi operatori logici ñҍiò, ñnuò - Nivel 0 

 

 

 
 

 

1. ObservŁ imaginile Ἠi menἪioneazŁ care elemente sunt asemŁnŁtoare Ἠi care                          Χ   sunt 
diferite: 

 

 

                                                                        
 
 

 

ASEMŀNŀRI 
 

DEOSEBIRI 
  

  

  

  

  

 

 
 

2. ColoreazŁ mijloacele de transport Ἠi ´ncercuieἨte elementele care nu sunt                            émijloace 
de transport. 

 

 

 

 



пу 
 

3. HaἨureazŁ elementele care prin alŁturare formeazŁ imaginea din prima                            coloanŁ: 

 

  

 

 
  

 

 

 
   

 

  

 

 
  

 

 

 

  
 

 

    
 

 

4. ColoreazŁ cu albastru dreptunghiurile Ἠi cu roἨu triunghiurile, din tabel: 
 

 

5. Trece ́ n tabel animalele care nu trŁiesc ́ n apŁ Ἠi respectŁ indicaἪia din tabel: 
 

 

SŀLBATICE DOMESTICE 
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Fiĸa 1. Domeniu: Generarea unor explicaҏii simple prin folosirea unor elemente de logicŁ.4.2 Identificarea relaҏiilor de tipul 

ñdacŁéatunci..ò ́ ntre douŁ evenimente succesive. - Nivel 0 

 

 

 
 

1.   a) Care a fost consecinἪa faptului cŁ lupul a m©ncat iezii, ´n povestea 
ĂCapra cu trei ieziò. Alege variantele corecte. 

 

 

  b) DacŁ iezii nu ar fi deschis uἨa lupului, atunci ce s-ar fi ´nt©mplat? 
 

 

 

 

 
 

2. DacŁ nu ar mai ploua trei luni, ce s-ar ́ nt©mpla? 
 

     *cu plantele * cu animalele    * cu oamenii 
 

 

 

1.CAPRA L-A AJUTAT PE LUP 

2.LUPUL S-A ĊMPRIETENIT CU CAPRA 

3.LUPUL A CŀZUT ĊN FOC 

4.LUPUL A FOST PŀCŀLIT DE CAPRŀ 

5.CAPRA A RŀMAS FŀRŀ DOI COPII 

6.IEDUL CEL MIC A BŀTUT LUPUL 



рл 
 

3. CompleteazŁ enunἪurile: 
 

a) DacŁ te-ai ́mbrŁca cu geacŁ ́ ntr-o zi cŁlduroasŁ, atunci 
 

 

 

b) DacŁ nu ai veni la ἨcoalŁ o lunŁ, atunci 
 

 

 

c) DacŁ te-ai bate la ἨcoalŁ cu un coleg, atunci 
 

 

 

d) DacŁ ai organiza o petrecere de ziua ta, atunci 
 

 

 

e) DacŁ ai merge ́ntr-o excursie, atunci 
 

 

 
 
 

4. Care obiect crezi cŁ ajunge jos mai repede, dacŁ este lŁsat sŁ cadŁ de la                 aceeaἨi 
´nŁlἪime? De ce? 

 
 

 
 

 

 

 

 

5. Ce crezi cŁ se ́ nt©mplŁ cu apa dacŁ: 

6.  

 
 

Fierbe pe foc   Este ´nfierb©ntatŁ de soare Temperatura e sub 0 grade 
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/ƻƳǇŜǘŜƴסŀ ƎŜƴŜǊŀƭŇ 

         

 

 

/ƻƳǇŜǘŜƴסŜ ǎǇŜŎƛŬŎŜ 

 

5.1. Sortarea/clasificarea unor obiecte/ materiale etc., pe baza unui criteriu dat  

 

5.2. Rezolvarea de probleme ń care intervin operaŞii de adunare sau scŁdere cu 1-5 
unitŁŞi ń concentrul 0-31, cu ajutorul obiectelor  
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           /ƭŀǎŀ ǇǊŜƎŇǝǘƻŀǊŜ 
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Fiĸa 1. Domeniu: Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea ҍi reprezentarea unor date. 5.1. Sortarea/clasificarea unor  

obiecte/ materiale etc. pe baza unui criteriu dat - Nivel 0 

 

 

 

 
 

1. ColoreazŁ elementele care sunt fructe: 
 

 

 

2. ĊncercuieἨte animalele care au 4 picioare Ἠi coloreazŁ-le pe cele cu 2 picioare: 
 

 

 

3. IdentificŁ cŁrei categorii aparἪin elementele date: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ARTICOLE DE 

ĊMBRŀCŀMINTE 

 
BIJUTERII 

 
ĊNCŀLἩŀMINTE 



ро 
 

4. StabileἨte c©te elemente sunt din fiecare categorie din figurile geometrice: 
 

 
 
 
 

 

 

 

 
 

 
 

 

     

 

 
5. SorteazŁ articolele pe care le foloseἨti la ἨcoalŁ Ἠi pe cele care le gŁseἨti ́n bucŁtŁrie: 

 

 

 

 

 

ἧCOALŀ BUCŀTŀRIE 
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Fiĸa 1. Domeniu: Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea ҍi reprezentarea unor date. 5.2. Rezolvarea de probleme ´n  écare 

intervin operaҏii de adunare sau scŁdere cu 1-5 unitŁҏi din concentrul 0-31, cu ajutorul obiectelor - Nivel 0 

 

 

 
 

1. ĊNTR-UN COἧ SUNT 20 MERE ἧI 5 PERE. CĄTE FRUCTE SUNT ĊN COἧ? 

 
 

                              

                         R:     

 
 

2. ĊN CURTE SUNT 17 GŀINI ἧI 2 CĄINI. CĄTE ANIMALE SUNT ĊN CURTE? 
 

 

                              

                         R:     

 
 

3. ĊN PŀDURE SUNT 19 VEVERIἩE ἧI 4 ARICI. CĄTE ANIMALE SUNT ĊN PŀDURE? 
 

 

                              

                         R:     
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11 

 

4. ĊNTR-O LADŀ ERAU 20 GLOBURI, DAR 4 S-AU SPART. CĄTE GLOBURI AU                   RŀMAS? 

 

 
                              

                         R:     

 

5. ĊNTR-UN MAGAZIN ERAU 30 DE CAIETE. DIMINEAἩŀ S-AU VĄNDUT 4 CAIETE.  
CĄTE AU MAI RŀMAS? 

 

 
                              

                         R:     

 
 

6. BUNICA ARE 15 GHEME. DIN 4 GHEME FACE UN PULOVER. CĄTE GHEME I- AU MAI 
RŀMAS? 

 
 

 

 
                              

                         R:     
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Fiĸa 2. Domeniu: Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea ҍi reprezentarea unor date.5.2.Rezolvarea de probleme ´n   

care intervin operaҏii de adunare sau scŁdere cu 1-5 unitŁҏi din concentrul 0-31, cu ajutorul obiectelor - Nivel 0 

 

 

 
 

1. PE O APŀ SUNT 16 GĄἧTE ἧI 4 RAἩE. CĄTE PŀSŀRI SUNT PE APŀ? 
 

 
 

                              

                         R:     

 

2. ĊNTR-UN PENAR SUNT 25 DE STILOURI ἧI 5 CREIOANE. CĄTE SUNT ĊN                         TOTAL? 
 

 
 

                              

                         R:     

 

3. LA O SERBARE S-AU ADUS PENTRU COPII 12 MAἧINUἩE ἧI 5 PŀPUἧI.  
CĄTE               JUCŀRII S-AU ADUS? 

 

 

                               

                         R:     



рт 
 

 

 

4. LA UN MAGAZIN ERAU 30 OUŀ ἧI 4 S-AU SPART. CĄTE OUŀ AU MAI RŀMAS? 
 

 

                              

                         R:     

 

5. ĊNTR-O VAZŀ ERAU 24 TRANDAFIRI ἧI 5 S-AU OFILIT. CĄἩI TRANDAFIRI AU 
RŀMAS? 

 

 
                              

                         R:     

 
 

6. ĊNTR-O GARŀ ERAU 15 TRENURI. 3 AU PLECAT. CĄTE TRENURI AU RŀMAS? 

 

 
                              

                         R:     

 

7. ĊNTR-O PUNGŀ ERAU 28 PĄINI. LA O MASŀ S-AU CONSUMAT 5 PĄINI. CĄTE                                                                  PĄINI AU 
MAI RŀMAS? 

 

 

                              

                         R:     
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/ƻƳǇŜǘŜƴסŀ ƎŜƴŜǊŀƭŇ 

         

 

 

/ƻƳǇŜǘŜƴסŜ ǎǇŜŎƛŬŎŜ 

 

6.1. Utilizarea unor mŁsuri neconvenŞionale pentru determinarea ĸi compararea 
lungimilor  

 

6.2. Utilizarea unor unitŁŞi de mŁsurŁ pentru determinarea/ estimarea duratelor unor 
evenimente familiare  

 

6.3. Realizarea unor schimburi echivalente valoric folosind reprezentŁri 
neconvenŞionale ń probleme-joc simple de tip venituri-cheltuieli, cu numere din 
concentrul 0-31  

 

 

 

 

 

сΦ ¦¢L[L½!w9! ¦bhw 9¢![h!b9 /hb±9bנLhb![9 t9b¢w¦ 
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                  /ƭŀǎŀ ǇǊŜƎŇǝǘƻŀǊŜ 



рф 
 

Fiĸa 1. Domeniu: Utilizarea unor etaloane convenҏionale pentru mŁsuri ҍi estimŁri. 6.1. Utilizarea unor mŁsuri neconvenҏionale          pentru 

determinarea ҍi compararea lungimilor - Nivel 0 

 

 

 
 
 

1. NumeroteazŁ brazii de la cel mai scund la cel mai ́ nalt: 
 

 

 
 
 
2. DeseneazŁ ́n diagramele date aceleaἨi elemente, respect©nd indicaἪiile:  

                                                              o sŁgeatŁ mai lungŁ un dreptunghi mai scurt un pŁtrat la fel 

 
 
 
 
 

 
un triunghi mai mare un cerc mai mic o inimŁ la fel de mare 

 

 
3. FŁ ́ ncŁ 2 flori de acelaἨi fel Ἠi spune c©te pŁtrŁἪele ai folosit: 
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4. C©te pŁtrŁἪele mŁsoarŁ fiecare obiect, ́n ́nŁlἪime? 

 
                              

          

 

           

 

  

    

 

               

                  

                      

           

 

     

                

               

              

                

                      

                     

                      

                       

                         

                              

 

5. CompleteazŁ enunἪul: 
 

 

 

                             

                             

  

 

                      

                        

                        

                        

                        

                        

    

 

               

                   

      

 

      

            

            

            

                             

                             

 

6. ColoreazŁ rigletele care au aceeaἨi lungime: 

 
                         

                         

                              

                     

                         

                              

                              

                    

                     

                              

ScufiἪa RoἨie mŁsoarŁ ´n ´nŁlἪime, c©t           pisici sau c©t             arici. 
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Fiĸa 1. Domeniu:Utilizarea unor etaloane convenҏionale pentru mŁsuri ­i estimŁri.6.2.Utilizarea unor unitŁҏi de mŁsurŁ pentru 

determinarea/estimarea duratelor unor evenimente - Nivel 0 

 

 

 
 

1. Scrie zilele sŁptŁm©nii Ἠi intervalul sŁptŁm©nilor din calendarul dat, pentru  luna 
noiembrie: 

 

NOIEMBRIE 
ziua        

SŁptŁm©na 1  31 1 2 3 4 5 
SŁptŁm©na 2 6 7 8 9 10 11 12 

SŁptŁm©na 3  13 14 15 16 17 18 19 

SŁptŁm©na 4 20 21 22 23 24 25 26 

SŁptŁm©na 5 27 28 29 30 1 2 3 

 
 

SŀPTŀMĄNŀ INTERVAL 
SŁptŁm©na 1  

SŁptŁm©na 2  

SŁptŁm©na 3  

SŁptŁm©na 4  

SŁptŁm©na 5  

 
 

2. NumeroteazŁ imaginile ́n ordinea ́nt©mplŁrii: 

 

 
 

 

 



сн 
 

VARA 

3. IndicŁ prin sŁgeἪi ́n ce anotimp se ́ nt©mplŁ:  

NINGE 

PLOUŀ ZILE LA RĄND  

MERGEM LA MARE 

CULEGEM LEGUME 

CAD FRUNZELE 

NE DŀM CU SANIA 

ESTE FOARTE CALD  

ĊNFLORESC COPACII 

E ZIUA MAMEI 

 

4. 
a) ColoreazŁ cu verde caseta cu luna c©nd ´ncepe anul Ἠcolar, cu albastru caseta 
cu luna c©nd ´ncepe vacanἪa mare, cu mov caseta cu luna ´n care  este ziua ta, cu 
galben caseta cu luna ´n care ´ncepe primŁvara, cu gri caseta cu luna ́ n care 
vine MoἨ CrŁciun. 

 
DECEMBRIE MARTIE IUNIE SEPTEMBRIE 

    

IANUARIE APRILIE IULIE OCTOMBRIE 

    

FEBRUARIE MAI AUGUST NOIEMBRIE 

    

b) Scrie ´n ce anotimp sunt lunile marcate cu aceeaἨi culoare: 
 

 

5. RŁspunde la ´ntrebŁri: 

a) Ce zi este astŁzi? 

b) Ce zi va fi m©ine? 

c) Ce zi a fost ieri? 

TOAMNA 

PRIMŀVARA 

IARNA 
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Fiĸa 1. Domeniu:Utilizarea unor etaloane convenҏionale pentru mŁsuri ҍi estimŁri. 6.3. Realizarea unor schimburi echivalente valoric 

folosind reprezentŁri neconvenҏionale ´n probleme-joc simple de tip venituri-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-31- Nivel 0 

 

 

 
 

1. Scrie sub fiecare bancnotŁ valoarea pe care o reprezintŁ:  

   
 

 
2. Ioana merge la magazin pentru a cumpŁra caiete. Un caiet costŁ 5 lei. Spune   c©te caiete 

va putea cumpŁra din banii pe care ́ i are. 

 

 

 
                              

                              

                              

                              

 
3. Andrei a ´mprumutat 7 lei de la un coleg. Mama i-a dat 10 lei. Cu c©Ἢi lei mai                                              rŁm©ne 
Andrei dupŁ ce dŁ datoria de 7 lei? 

 

 
                              

                              

                              

                              

                              

 
 
 

 



сп 
 

4. Ana vrea sŁ str©ngŁ bani pentru o pŁpuἨŁ care costŁ 28 lei. Mama ´i dŁ c©te 4 lei 
timp de 5 zile.  De c©Ἢi lei mai are nevoie Ana? Ċn c©te zile ́ i va str©nge?  

 

 

 

 
 

 

 

                              

                              

                              

                              

 

5. DeseneazŁ banii necesari pentru cumpŁrarea unei mingi care costŁ 31 lei. 
 

                              

                              

                              

                              

                              

                              

                              

                              

 

6. Alege jucŁriile pe care le va putea cumpŁra RareἨ din cei 30 lei pe care ́ i are. 
 

 

10 lei 11 lei 7 lei 5 lei 15 lei 
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/ƻƳǇŜǘŜƴסŀ ƎŜƴŜǊŀƭŇ 

 

 

/ƻƳǇŜǘŜƴסŜ ǎǇŜŎƛŬŎŜ 

 
1.1. Scrierea, citirea ǒi formarea numerelor pŃnŇ la 100  

 

мΦнΦ /ƻƳǇŀǊŀǊŜŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ ƞƴ ŎƻƴŎŜƴǘǊǳƭ лπ млл 

 

мΦоΦ hǊŘƻƴŀǊŜŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ ƞƴ ŎƻƴŎŜƴǘǊǳƭ лπ мллΣ ŦƻƭƻǎƛƴŘ ǇƻȊƛǚƛƻƴŀǊŜŀ ǇŜ ŀȄŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊΣ ŜǎǝƳŇǊƛΣ ŀǇǊƻȄƛƳŇǊƛ 

 

1.4. Efectuarea de adunŇri ǒi scŇderi, mental ǒi ƞn scris, ƞn concentrul 0-100, recurgŃnd frecvent la numŇrare  

 

мΦрΦ 9ŦŜŎǘǳŀǊŜŀ ŘŜ ŀŘǳƴŇǊƛ ǊŜǇŜǘŀǘŜκǎŎŇŘŜǊƛ ǊŜǇŜǘŀǘŜ ǇǊƛƴ ƴǳƳŇǊŀǊŜ Ǔƛ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŇǊƛ ƻōƛŜŎǘǳŀƭŜΣ ƞƴ ŎƻƴŎŜƴǘǊǳƭ 

лπ млл 

 

1.6. Utilizarea unor denumiri ǒi simboluri matematice (termen, sumŇ, total, diferenסŇ, <, >, =, +. -) ƞn 
rezolvarea ǒi/sau compunerea de probleme  

 

мΦ ¦¢L[L½!w9! b¦a9w9[hw Ob /![/¦[9 9[9a9b¢!w9  
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Fiĸa 1. Domeniu: Utilizarea numerelor ´n calcule elementare.1.1. Scrierea ,citirea ҍi formarea numerelor ´n concentrul 0-100- Nivel 1 

 

 

 

1.      Scrie numerele corespunzŁtoare desenelor: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    
 

 

      2.       DeseneazŁ ́ n fiecare mulἪime tot at©tea elemente c©t indicŁ numŁrul: 

            

                                                                                                                                                         

                                                                                                                                                                  

 

3.        Scrie numerele care lipsesc dintre numerele: 

70 , ____ ,72 53  , ____ , 55 29 , ____ , 31 

60 , ____ , 62 88 , ____ , 86 39  , ____ , 41 

 

он

нм 

нм нр

м 

мф 



ст 
 

4.      CompleteazŁ cu buline: 

 

 

5.      ColoreazŁ cu roἨu cifra zecilor ĸi cu galben cifra unitŁŞilor : 

             63        34         42       90       15       12         34         71  

6.      ObservŁ regula ĸi completeazŁ numerele care lipsesc: 

            2;      4;     6;  ____;   ____;  ____;  ____;  ____;  18. 

7.      ĊncercuieἨte numerele mai mari dec©t 32: 

            47;   75;   19;   38;   66;  70;   9;   61;   28;    85. 

8.      ĊncercuieἨte numerele mai mici dec©t 62: 

            73;  55;  36;  28;  57;  68;  29;  60;  51; 97. 

9.     Scrie din 1 ´n 1 numerele cuprinse ´ntre 29 Ἠi 39: 

                                        

                    

                    

                    

 

10.     Scrie din 2 ´n 2 numerele cuprinse ´ntre 0 Ἠi 16: 

                                        

                    

                    

                    

 

 

½ ¦ ½ ¦ ¦ ½ ¦ ½ 

п о о н р т ф с 
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Fiĸa 2. Domeniu: Utilizarea numerelor ´n calcule elementare.1.1. Scrierea ,citirea ҍi formarea numerelor ´n concentrul 0-100 - Nivel 1 

              

 

 

 

1. Scrie numerele cuprinse ´ntre 31 Ἠi 51: 

 

                                        

                    

                    

                    

 

2. Scrie numerele de la 89 p©nŁ la 69: 

 

89                                        

                    

79                    

                    

 

3. a) CompleteazŁ cu buline: 
 

  

b) Scrie numerele corespunzŁtoare: 

Á 3 zeci Ἠi 7 unitŁἪi: ____ 

Á 6 zeci Ἠi 8 unitŁἪi: ____ 

Á 3 unitŁἪi Ἠi 9 zeci: ____ 

Á  zece zeci:  ____ 

Á  Ἠaizeci Ἠi patru: _____ 

Á  cincizeci Ἠi opt:  ____ 

½ ¦ ½ ¦ ¦ ½ ¦ ½ 

с у р п л о м н 
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4.CompletaἪi cu cifre sau elemente: 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 5.     DeseneazŁ elemente ´n fiecare mulἪime c©te indicŁ numŁrul: 

 

 

 

 

 

                      

 

 

 

 

6.     Scrie numerele care au: 

     a) cifra zecilor 4 ĸi a unitŁŞilor: 0, 2, 5, 9, 7, 4, 8. 

                       

 

      b) cifra zecilor 7 Ἠi cifra unitŁἪilor mai mare dec©t 4. 

                       

 

7. ContinuŁ  dupŁ model: 

            ψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψψ 

 

нн мф ол но 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

мр 

 

нл 
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