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Dbiectivele de invatare ‘

ma activitatii, profesorii au dezvoltat urmatoarele abilitati:
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Beneficiile utilizarii acestor aplicatii:




Beneficiile utilizarii acestor aplicatii:




Modul 1: FUNDAMENTAREA PEDAGOGICA A CO-DESIGN LEARNING
De la predarea traditionala la co-constructia invatarii

= Educatia contemporana reclama participare autentica si co-creare
= Trecerea de la modelul transmisiv la unul colaborativ si reflexive
= Co-design = parteneriat profesor—elev in constructia invatarii

Continut:

Co-design learning

o paradigma educationala participativd, centrata pe colaborarea autentica intre profesori, elevi si comunitate \

Mutarea accentului

Rezultate ale invatarii:

v implicare civica (civic engagement)

v gandire de design (design thinking)

v invatare aplicata (applied learning)

v dezvoltarea autonomiei si responsabilitatii in
Feedback ll\nVétare

de la design FOR learners (proiectare PENTRU elevi) — |a design WITH learners (proiectare IMPREUNA CU elevii)

Principii fundamentale

colaborare intentionatd, incluziune si comunicare, feedback continuu si adaptabilitate

Elevul devine agent activ al propriei invatarii

G " Co-funded by
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Modul 1: BENEFICII EDUCATIONALE (PENTRU SCOALA)

Impactul co-design asupra calitatii educatiei

Co.De. N J 4
LO2. De ce este importantd Q

colaborareain invétarea %
prin co-design?

Continut:

Creste motivatia si implicarea elevilor \

Optimizeaza eficienta procesului didactic

Ready to implement the

methodology in your
educational context?

Dezvolta competente cheie

gandire criticd, colaborare, rezolvare de probleme

Permite adaptarea curriculumului la nevoile reale ale elevilor

Contribuie la: incluziune educationald, coeziune scolard, parteneriat cu familia si comunitatea
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Modul 1: COMPETENTE CHEIE DEZVOLTATE LA PROFESORI

Profilul profesorului facilitator in co-design

Continut:

Competente esentiale

comunicare si colaborare, creativitate si inovatie, gandire critica

Abilitati pedagogice

proiectarea diferentiata a lectiilor, utilizarea tehnologiilor inovative, oferirea feedbackului constructiv
Rolul profesorului

facilitator si moderator, nu doar transmitdtor de continut
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Modul 1: METODE Co.De UTILIZATE IN FORMARE

Instrumente pedagogice aplicabile la clasa

Continut:
’ )

Flash Thinking

Aceste metode acopera intrequl proces:
ideare — explorare —

organizare — decizie —
reflectie

generare rapida de idei

Role-playing

simularea situatiilor reale

Storyboarding

vizualizarea proceselor

Lifeboat

luarea deciziilor in grup

Crowdsourcing

colectare colaborativa de solutii
RN Co-funded by ‘
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Modul 1: INSTRUMENTE DIGITALE PENTRU CO-DESIGN

Ecosistem digital pentru implementare (E-learning)

Continut:

Platforme colaborative

Miro / Padlet - brainstorming si feedback

Instrumente de simulare

role-play digital (breakout rooms, aplicatii interactive)

Resurse Co.De:

Learning Snacks (micro-learning)
Toolkit-uri educationale

Avantaj

sustin invatarea hibrida si colaborativa
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MODEL DE ACTIVITATE DIDACTICA

Exemplu de aplicare la clasa

Continut:

Tema

,Rezolvarea unei probleme comunitare” \

Rezultate:

implicare civica, Invatare
aplicata, dezvoltarea gandirii
critice

Elevii identifica o problema reala

Propun solutii in echipa

Primesc feedback de la experti

J

Elevii isi imbunatatesc proiectele
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Modul 2: STRUCTURAREA UNEI LECTII Co.De. PRIN JOCUL DE ROL

Instrumentul Co.De Lesson Plan

Continut:

Context

Problema reala

Roluri

Stakeholderi (parinti, scoald, comunitate)

Conflict

Situatie de rezolvat

e 2% RN

Output

Produs final

Reflectie (defbrief)

Etapa esentiald pentru consolidarea invatarii \

* ¥
*
*
*
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Modul 2: CONDITII DE IMPLEMENTARE IN SCOALA

Factori de succes

Continut:

Climat de siguranta psihologica

Timp pentru reflectie

Roluri clar definite

Criterii de evaluare transparente

\
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Modul 3: INTRODUCERE IN STORYBOARDING
Co-Design Learning prin Storyboarding

Continut:

CE ESTE STORYBOARDING?

Creare de naratiuni vizuale, scenarii de invatare si solutii
Metodologie participativa vizuala

PRINCIPII

Explorare de idei si probleme
Se bazeaza pe naratiuni educationale colaborative

ACTORI IMPLICATI: profesori, elevi, stakeholderi

* ownership colectiv
* gandire vizuala

 perspective multiple

IMPACT PEDAGOGIC

Proiectare experiente de invatare

Creste implicarea elevilor
Dezvolta gandirea critica j
Stimuleaza colaborarea

https:/gamma.app/docs/Escape-the-

Transformd invatarea din abstract — concret

:* * *: Co-funded by BOI'ing'LESSOn'
SRR the European Union n4hohzc69gz37b4?mode=doc
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Modul 3: TOOL PENTRU DESIGN DIDACTIC (EXEMPLU DE ACTIVITATE)

Crearea lectiilor prin metoda Storyboard (Competente dezvoltate)

Etape: obiective, context, activitati, storyboard, implementare, evaluare lectii colaborative si incluzive

OBIECTIVE DE INVATARE (STORYBOARDING)

PROFESOR:

v’ facilitator

v" designer de invatare
ELEVI:

e comunicare vizuala
 gandire critica
 colaborare

e autonomie

aliniere la competentele UE

1. intelegerea co-design learning
utilizarea storyboard-ului ca instrument pedagogic
cresterea:implicarii, creativitatii, reflectiei

A ow N

metoda centratd pe participare activa

STORYBOARDING iN EDUCATIE (FUNCTII PEDAGOGICE)

= planificarea procesului de invatare

= reprezentare vizuald a ideilor
= suport pentru: reflectie, feedback, participare incluziva

METODOLOGIE STORYBOARDING (CADRU METODOLOGIC)

definire obiective, ideare colaborativa, creare storyboard, feedback si revizuire, implementare si reflectie

J

CONTEXT S| APLICABILITATE

project-based learning, invatare colaborativd, STEM si design, educatie digitald, reflectie metacognitiva h tt p ° / / p h t p p g g I / J A D
£ adaptabil in orice disciplina S . O O S . a . O O .
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Modul 4: FLASH THINKING
Ce este Flash thinking?

TOOL DE PROIECTARE
INTRODUCERE IN METODA Flash Thinking Lesson Design
Generare rapida de idei .
Colaborare Etape.
£J metodd de activare cognitiva imediatd 1 a Cco ntext

2. provocare rapida

3. co-design

4. produs final

transforma ideile in invatare

PRINCIPII (Cum functioneaza)

Viteza, libertate idei, colaborare, participare egald, mediu sigur

CONTEXT EDUCATIONAL(Cand folosim metoda)

inceputul lectiei, brainstorming, rezolvare probleme, energizare clasd
COMPETENTE DEZVOLTATE: creativitate, colaborare, comunicare, gandire critica

EXEMPLE DE ACTIVITATI (Flash Thinking in practici)

,Descrie scoala ideala in 15 secunde”

,Propune o solutie in 30 secunde”

,Creeaza un proiect in 20 secunde”

Co-funded by
the European Union
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Modul 5;: LIFEBOAT Exercises

Metodologie de co-design (impact educational integrat)

METODOLOGIE

o metodd bazatd pe luarea deciziilor in conditii limitate
o scenarii cu resurse/locuri insuficiente

o implica:argumentare, analiza, reflectie

£7 dezvoltd gandirea criticd in contexte autentice

OBIECTIVE DE INVATARE
= jntelegerea Lifeboat Exercises

= aplicarea in contexte educationale

= proiectarea de activitati didactice

= adaptarea resurselor

£7 integrare in scenarii reale de invatare

CE SUNT LIFeboat EXERCISES (conceptul de baza)

situatii de tip: ,cine raméne / cine pleaca”
selectie pe baza unor criterii
/" procese activate: reflectie, dezbatere, gandire criticd, decizie informatd

SCOPUL METODEI (valoare pedagogica)

stimuleaza argumentarea, dezvoltd etica decizionala, implica elevii activ

£J scenarii adaptabile in functie de disciplina

Co-funded by
the European Union
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PROCESE COGNITIVE
EDEZVOLTATE

e analiza si evaluare idei

e sustinerea argumentelor
e identificarea erorilor

e decizii bazate pe dovezi
- invatare aprofundata

Context educational

e SEL

* etica

e educatie civica

e stiinte

e leadership

- metoda interdisciplinara

COMPETENTE

Elevi:

e colaborare

e empatie

® negociere

¢ rationament

Profesor:

* management de grup
e facilitare dezbatere

e ghidare reflectie

PROVOCARI
e dominanta elevilor
e implicare redusa

SOLUTII

e rotatia rolurilor
e grupuri mixte

e reguli clare

SCENARII (Design Tool)

e dileme etice

e prioritizare resurse
e proiecte scolare

e decizii comunitare

EXEMPLE:

Educatie civica — valori,
utilitate

Stiinte — analiza resurse

Etape:

1. obiective
2. scenariu

3. roluri

4. facilitare
5. reflectie

Co.De.




Modul 6: co-DESIGN LEARNING PRIN MENTORING, CRITICAL FRIENDS & SHADOWING

Reflectie * Feedback * Imbuntatire continu

FILOSOFIA Co.De

o Invatarea = proces colaborativ, iterativ, reflexiv

o trecerea de la ,predare individuald” — co-creare profesionald
o design educational validat prin practicd

CELE 3 COMPONENTE CHEIE

Mentoring: ghidare & transfer de expertiza, suport pentru dezvoltare profesionald
Critical Friends: feedback structurat, non-judicative, asigura rigoare si calitate
Shadowing: observare in context real, date autentice despre practica, aplicarea
in contexte educationale

CUM FUNCTIONEAZA IMPREUNA

1. mentoring — fundament pedagogic

2. critical friends — validare si feedback

3. shadowing — context real si date

£&J rezultat: v/ design educational robust v validat si relevant contextual v co-construit

UNDE SE APLICA

* comunitati profesionale (PLC)
* reformd curriculara

* integrare metode noi (PBL, blended)
 colaborare interdisciplinara

Co-funded by
the European Union

c CO-DESIGN LEARNING PRIN MENTORING, CRITICAL FRIENDS & SHADOWING \

Co.De.

o COMPETENTE DEZVOLTATE @ SCENARII APLICATE
8 Profesori: Mentoring pentru design lectie
: indrumare si co-design pentru lectii mai clare
@ ascultare activa si relevante.

° feedback constructiv
Shadowing pentru feedback formativ
Q reflectie critica

Observare in clasa pentru a colecta date reale |

° facilitare colaborativa si a imbundtéti strategiile de feedback.

Grupuri Critical Friends pentru incluziune
+ Dialog structurat pentru a identifica solutii care
° gandire sistemica promoveazd incluziunea si echitatea.

‘ 0 leadership profesional n ; .

| N Imbunatétirea managementului clasei
‘ ° empatie Date, reflectie si feedback pentru strategii mai
i

|

eficiente si climat pozitiv de invatare.
Competente dezvoltate

prin colaborare si practica reflexiva,
conform Unit 6.2, pag. 4. * Scenarii concrete prezentate in Unit 6.3.

@ IMPACT

rafinate pe baza dovezilor din reciproc intre profesori.
practica.

Reflectie « Feedback « Imbundtétire continua %

|
|
Lectii validate si Cultura profesionald 0 Decizii bazate Cresterea calitatii
imbunatatite continuu ... colaborativa pe dovezi /) educatiei | |7
” Designuri testate, revizuite si '.‘ Incredere, deschidere si sprijin IV4)  Observarea, datele si feedback-ul ] ' I Practici mai eficiente, ‘ k /

ghideaza imbunétatirea.

/.

/]

0 Context mapping
(shadowing)
mz] intelege contextul si
i / colecteaza date reale.

finalizezi si [
documentezi |
varianta validata.

Framework cu sprijinul mentorului.

¥
Draft
(mentoring)
CODLS { creezi prima variantd

6 pasi pentru design,

» validare i imbundtatire e
Pilot & ot - Peer critique
observare (critical friends)
testezi in clasd feedback structurat
i colectezi pentru claritate,
date relevante. aliniere i impact.

Revizie
revizuiesti si imbunatatesti
designul pe baza feedback-ului.

* Framework complet prezentat in Unit 6.4 (pag. 5-6).

elevi mai implicati,

rezultate mai bune. ‘ g
= Y,

Co.De.



Modul 7: USER TESTING IN CO-DESIGN LEARNING

Elevii testeaza * Reflecteaza « Imbunatatesc

CE ESTE?

o elevii testeazd resurse - - ,
o oferd feedback ( N « \

—— ek /
— —_— 4

o contribuie la imbunatatire i
CHNE

T &

14
{

=
. :gaé-l_;_g!‘ £ xv "

&7 invatare experientiald si participativa

CUM FUNCTIONEAZA?
= prototip — testare — feedbackanalizd — imbunatéatire — reluare
&7 proces iterativ de co-design

UNDE SE APLICA?

aplicatii digitale si platforme, layout-ul clasei, PBL / STEM / proiecte civice
£7 evaluare + reflectie + adaptare

CE DEZVOLTA?

Elevi: gandire criticd, comunicare, colaborare, decizii bazate pe dovezi
Profesor: facilitare feedback, observare si analiza, managementul reflectiei

“Testand Improve a| % v
‘ 4

Shpll. l L H-'.' S

£J elev = co-creator | profesor = facilitator
EXEMPLE

B testare aplicatie educationald
# testare aranjament clasa
invatare aplicat si relevant

Co-funded by
the European Union
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Modul 8: CO-DESIGN LEARNING PRIN CROWDSOURCING

Participare « Colaborare « Co-creare

CE ESTE?

o co-design = profesor + elev — proiecteaza impreuna invatarea
o crowdsourcing = colectarea ideilor din inteligenta colectiva
&7 invatare participativa si inovativd

CUM FUNCTIONEAZA? R = ‘- p e AE
= colectare idei (Forms / Padlet)

v IMPACT EDUCATIONAL

Vv creste motivatia elevilor
v dezvolta ownership-ul
v sustine colaborarea

= implementare & reflectie
£ clasa devine laborator de co-creatie

UNDE SE APLICA?

proiecte interdisciplinare, PBL / inquiry-based learning, probleme reale din comunitate, activitati colaborative

£J conectare scoald - realitate

CE DEZVOLTA?

Elevi: creativitate & inovatie, gandire criticd, colaborare & comunicare, autonomie

Profesor: facilitare digitala, management colaborare, feedback & reflectie

SCENARII APLICATE

'L Sustainable School Project > Proiectul ,,Scoala Sustenabild”

Vv transforma elevii ih co-creatori
educatie centratd pe elev

J

gy Co-design a History Lesson = Co-design al unei lectii de istorie
@ Community Challenge = Provocare comunitara

i@ Digital Storytelling > Povestire digital3 “ fHE “LIQUID UI" SYSTEM

2l
i)

== Math in Real Life > Matematica in viata real

Co-funded by
the European Union
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q4@ A4AA
Reflectie si Evaluare ‘ ..‘

Concluzie

Co-design nu este doar o metoda, ci o schimbare de paradigma educationala
Profesorul devine facilitator, iar elevul un co-autor al invatarii

Intrebairi de reflectie pentru profesori: Recomandare pentru evaluare:
Ce scenariu s-ar potrivi cel mai bine disciplinei dumneavoastra si profilului Profesorii trebuie sa documenteze fiecare proiect (obiective, etape,
elevilor?

rezultate) si sa reflecteze asupra:

Cum puteti adapta pasii la timpul disponibil si la instrumentele digitale
pe care le aveti?

implicarii elevilor

calitatii colabordrii
Ce competente vor dezvolta elevii prin intermediul acestor activitati?

relevantei rezultatelor in raport cu obiectivele de invatare

rhfie " Co-funded by
N the European Union
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