Erasmus+ in Split: Inovatie si
Incluziune in Educatie

Participarea la programul Erasmus+ in Split, Croatia, a oferit o

experientd unica de dezvoltare profesionald, concentrata pe STEAM,

prevenirea bullying-ului si utilizarea tehnologiei in educatie. Acest
program de 6 zile a imbinat teoria cu practica, oferind perspective

inovatoare pentru un sistem educational modern si incluziv
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Ziua 1: Videoclipuri
Educationale si Istorie Locala

1 Introducerein 2  Proiect Practic: Palatul
Crearea lui Diocletian
Videoclipurilor
P Am creat un videoclip
o Am explorat aplicatiile educational despre
’4:‘:5 VITA si Canvas pentru monumentul istoric
S productia de continut emblematic al Split-ului.
Q educational.

3 Elemente Arhitecturale Cheie

Am acoperit Golden Gate, Peristil, Vestibul,

Mausoleu/Catedrala si Templul lui Jupiter.
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Ziua 2: Incluziune si Prevenirea Bullying-ului

Vizita Educativa Atelier Anti-Bullying

Perspective Europene
Am vizitat un centru pentru

. . Am participat la atelierul "Ciclul Am analizat studii de caz si bune
persoane cu nevoi speciale, N _ ) R :
0 il o _ vicios al bullying-ului", explorand practici din diverse sisteme
iscutand despre incluziune si :
I _ strategii de prevenire si interventie. educationale europene.
accesibilitate in educatie.

A vicious cycle of bullying
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Tamara Boskovié, social pedagogue & Made with Gamma
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Ziua 2: Incluziune si Prevenirea Bullying-ului

* Vizita la un centru pentru persoane cu nevoi speciale
 Discutii despre incluziune si accesibilitate
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Ziua 3: Inteligenta Artificiala in -

s

Magic School

-
» DPitch G camma

Platforma Al pentru crearea de lectii interactive si personalizate.

IS

Almanack

IMMERSAL

Asistent Al pentru planificarea si organizarea curriculumului. =l AR
The Faster Wayl

Diffit for Teachers & EAuGPT

Instrumente Al pentru eficientizarea activitatii didactice si administrative. — S
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Crearea de Materiale Vizuale
Captivante

Canva

1 Am creat infografice si prezentari vizuale atractive.

Microsoft Designer

7 Am generat imagini si design-uri personalizate cu ajutorul
AlL

Freepik & Muse

3 Am accesat resurse grafice si am creat ilustratii originale.
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Ziua 4: Educatie Outdoor si
Implicare Comunitara

1 Studiu de Caz

Am analizat proiecte educationale outdoor de succes si

metode de implicare comunitara.

2 Activitate Practica

Am observat biodiversitatea marina alaturi de Pomorska
Skola Split.

3 Tematici Ecologice

Am explorat concepte de ecologie marina si sustenabilitate

in context local.
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Ziua 5: Teambuilding si Jocuri Interactive

Vanatoare de Comori Interactiva

1 Experientd captivantd folosind aplicatia Goosechase.

iz

Dezvoltare de Abilitati

2 Accent pe colaborare, comunicare si rezolvare de probleme.

Reflectie Educationala

3 Discutii despre beneficiile jocurilor interactive in

procesul de invatare.
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Z1ua 6: STEAM Design
Challenges

Provocare Inginereasca Design Inspirat din
Am construit vase eI

nesubmersibile, aplicand Am creat solutii inovatoare
principii de fizica si design. bazate pe biomimetica si

observatii naturale.

Integrare Curriculara

Am explorat conexiuni intre STEAM si disciplinele traditionale.
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Concluzii si Impact Educational

Inovatie in Educatie

1
Integrarea metodelor STEAM si a tehnologiei in predare.
Prevenirea Bullying-ului
2
Strategii eficiente pentru crearea unui mediu scolar sigur si incluziv.
Educatie Ecologica
3 I .o . . . oy . . .
Promovarea sustenabilitatii si a constientizarii mediului inconjurator.
Sistem Educational Modern
4 Dezvoltarea unei viziuni holistice pentru educatia viitorului.
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Pasi Urmatori si Implementare

Diseminare

1 Vom organiza ateliere pentru impartasirea cunostintelor cu colegii din

judet.

Integrare Curriculara

2 Vom adapta metodele invatate la specificul scolilor noastre.

Proiecte Pilot

3 Vom implementa initiative bazate pe STEAM si prevenirea bullying-ului.

Evaluare Continua

4 Vom monitoriza impactul si vom ajusta strategiile in consecinta.
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