
Erasmus+ în Split: Inovație și 
Incluziune în Educație 

Participarea la programul Erasmus+ în Split, Croația, a oferit o 

experiență unică de dezvoltare profesională, concentrată pe STEAM, 

prevenirea bullying-ului și utilizarea tehnologiei în educație. Acest 

program de 6 zile a îmbinat teoria cu practica, oferind perspective 

inovatoare pentru un sistem educațional modern și incluziv 

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


Ziua 1: Videoclipuri 
Educaționale și Istorie Locală 

1 Introducere în 
Crearea 
Videoclipurilor 

Am explorat aplicațiile 

VITA și Canvas pentru 

producția de conținut 

educațional. 

2 Proiect Practic: Palatul 
lui Dioclețian 

Am creat un videoclip 

educațional despre 

monumentul istoric 

emblematic al Split-ului. 

3 Elemente Arhitecturale Cheie 

Am acoperit Golden Gate, Peristil, Vestibul, 

Mausoleu/Catedrală și Templul lui Jupiter. 

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


Ziua 2: Incluziune și Prevenirea Bullying-ului 

Vizită Educativă 

Am vizitat un centru pentru 

persoane cu nevoi speciale, 

discutând despre incluziune și 

accesibilitate în educație. 

Atelier Anti-Bullying 

Am participat la atelierul "Ciclul 

vicios al bullying-ului", explorând 

strategii de prevenire și intervenție. 

Perspective Europene 

Am analizat studii de caz și bune 

practici din diverse sisteme 

educaționale europene. 

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


Ziua 2: Incluziune și Prevenirea Bullying-ului 

• Vizită la un centru pentru persoane cu nevoi speciale 

• Discuții despre incluziune și accesibilitate 

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


Ziua 3: Inteligența Artificială în 
Educație 

Magic School 

Platformă AI pentru crearea de lecții interactive și personalizate. 

Almanack 

Asistent AI pentru planificarea și organizarea curriculumului. 

Diffit for Teachers & EduGPT 

Instrumente AI pentru eficientizarea activității didactice și administrative. 

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


Crearea de Materiale Vizuale 
Captivante 

Canva 

Am creat infografice și prezentări vizuale atractive. 

Microsoft Designer 

Am generat imagini și design-uri personalizate cu ajutorul 

AI. 

Freepik & Muse 

Am accesat resurse grafice și am creat ilustrații originale. 

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


Ziua 4: Educație Outdoor și 
Implicare Comunitară 

1 Studiu de Caz 

Am analizat proiecte educaționale outdoor de succes și 

metode de implicare comunitară. 

2 Activitate Practică 

Am observat biodiversitatea marină alături de Pomorska 

Škola Split. 

3 Tematici Ecologice 

Am explorat concepte de ecologie marină și sustenabilitate 

în context local. 

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


Ziua 5: Teambuilding și Jocuri Interactive 

1 

Vânătoare de Comori Interactivă 

Experiență captivantă folosind aplicația Goosechase. 

2 

Dezvoltare de Abilități 

Accent pe colaborare, comunicare și rezolvare de probleme. 

3 

Reflecție Educațională 

Discuții despre beneficiile jocurilor interactive în 

procesul de învățare. 

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


Ziua 6: STEAM Design 
Challenges 

Provocare Inginerească 

Am construit vase 

nesubmersibile, aplicând 

principii de fizică și design. 

Design Inspirat din 
Natură 

Am creat soluții inovatoare 

bazate pe biomimetică și 

observații naturale. 

Integrare Curriculară 

Am explorat conexiuni între STEAM și disciplinele tradiționale. 

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


Concluzii și Impact Educațional 

1 
Inovație în Educație 

Integrarea metodelor STEAM și a tehnologiei în predare. 

2 
Prevenirea Bullying-ului 

Strategii eficiente pentru crearea unui mediu școlar sigur și incluziv. 

3 
Educație Ecologică 

Promovarea sustenabilității și a conștientizării mediului înconjurător. 

4 

Sistem Educațional Modern 

Dezvoltarea unei viziuni holistice pentru educația viitorului. 

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


Pași Următori și Implementare 

Diseminare 

Vom organiza ateliere pentru împărtășirea cunoștințelor cu colegii din 

județ. 

Integrare Curriculară 

Vom adapta metodele învățate la specificul școlilor noastre. 

Proiecte Pilot 

Vom implementa inițiative bazate pe STEAM și prevenirea bullying-ului. 

Evaluare Continuă 

Vom monitoriza impactul și vom ajusta strategiile în consecință. 

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

