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Scopul proiectului:

Sa echipezee cadrele didactice cu
cunostinte si competente digitale si sa
introduca un nou mod de predare in ciclul
primar prin metodologia STEAM

Objective principale:

- Dezvoltarea abilitatilor cognitive ale
elevilor din ciclulprimar

-Conectarea componentelor STEAM
(stiinta, tehnologie, inginerie, arte si
matematica) cu mediul cultural, uman,
crescand W creativitatea  si  abilitatile
elevului, formand, pe termen lung,
cetateanul activide maine

- ¥ e
Cea de-a treia intalnire transnationala de
proiect a avut loc la Palermo-Iltalia in perioada

30-31 martie 2023, fiind organizata de CEIPES.

Pe parcursul celor doua zile s-au desfasurat

activitatile specifice:

e Prezentare generala PR 1. State of art
ghidul comparativ si analiza traducerilor

e Prezentare generala PR2 si modificari:
platforma e-learning, videoclipuri
introductive, dezvoltarea si descarcarea
materialului educational interactiv,
compilarea manualelor de utilizare a
platformei

e Prezentare generala PR3 - planificarea
rezultatelor proiectului - urmatorii pasi
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----------------------- Vizita la Scoala Primara "Maredolce"

"“Evenimentul urmator: activitatea de formare a
...................... - ) ‘ | 4 profesori/institutie partenerd in Trikala -
"""""" ; Grecia (iulie 2023)


https://www.steamedu-project.eu/

