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Scopul proiectului:

Sa doteze cadrele didactice cu cunostinte
si competente digitale si sa introduca un
nou mod de predare in ciclul primar prin
metodologia STEAM

Obiective principale:

+ Dezvoltarea abilitatilor cognitive ale
elevilor din ciclul primar
componentelor STEAM

inginerie, arte si

» Conectarea
(stiinta, tehnologie,
matematica) cu mediul cultural, uman,
abilitatile
elevului, formand, pe termen lung,

crescand creativitatea Si

cetateanul activ.de maine.

Prima intalnire de lansare a avut loc la Arta

Tnperioada 14-17 iunie 2022, fiind organizata

de Directia de Tnvatdmant Primar din Arta,

in calitate de institutie coordonatoare a

proiectului.
Pe parcursul celor doua zile de desfasurare a

stabilite
dezvoltare a

lucrarilor, au fost conditiile,

termenele si cadrul de
contextului, au fost convenite procedurile
de punere 1n aplicare, au fost desemnate
obligatiile participantilor, iar opiniile si
ideile au fost schimbate intr-un mediu de
dialog constructiv si o aura de cooperare.

Eveniment viitor: a doua intalnire
transnationala de proiect in Osmaniye-

Turkiye (octombrie 2022)
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PARTENERIAT
Directia de Tnvatdmant Primar din
Arta (GR) — coordonator

Anaptixiako Kentro Thessalias -
Trikala(GR)

Centro Internazionale per la
Promozione Dell' Educatione e lo
Sviluppo Associazione (CEIPES,
Palermo - IT)

Siauliai Technines Kurybos Centras
(Siauliai - LT)

Inspectoratul Scolar Judetean lasi
(Ro)

Osmaniye il Milli Egitim Mudurlugu
(Osmanive -TR)


https://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCrkiye
https://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCrkiye

educat
practici ec

o

S.T.E.E.A.M (Science, Technology,Engineering,
Arts & Mathematics) este o practica
educationala care pune accentul pe aplicarea
cunostintelor Tn situatii reale si pe abordarea
predarii prin experimentare si cercetare,’

favorizeaza creativitatea, inovarea Si
cooperarea in scoala.

Acesta face legatura intre stiinte, matematica
si arta si aplicatiile tehnologice contemporane,
imbunatatind performantele scolare ale
elevilor si dezvoltand competente de nivel
inalt Tn randul celor implicati.



https://www.steamedu-project.eu/
http://www.facebook.com/SteamProjectEU

